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Das Weltklimaspiel
Zukunft gemeinsam gestalten

Die Klimakrise ist spiirbar in unserer Gesellschaft angekommen. Sie ist komplex,
vielschichtig und bedrohlich. Insbesondere junge Menschen leiden ihretwegen unter
Zukunftsangst und Ohnmachtsgefiihlen. Wie kdnnen wir junge Menschen dabei
unterstiitzen, sich hoffnungsvoll und tatkriftig dieser Herausforderung zu stellen?

Das Weltklimaspiel ist ein interaktives
drei-tdgiges App-gestiitztes Brettplanspiel
rund um den Klimawandel, der Macht von
Entscheidungen und der Wirksamkeit von
Kooperation. Basierend auf einer wissen-
schaftlich fundierten Klima- und Wirtschafts-
simulation werden die Wechselwirkungen
und Zusammenhadnge der globalen Klima-
krise spielerisch erfahrbar gemacht. Die
Teilnehmenden tragen in einer Spielwelt,
deren Verhdltnisse und Krisen die wirk-
liche Welt spiegeln, Verantwortung fiir die
globale Wirtschaft, Geopolitik und soziale
Gerechtigkeit. Dabei iibernehmen sie die
Rollen von Entscheidungstrager*innen aus

Wirtschaft, Politik und Zivilgesellschaft.
Sie haben ein Jahrhundert (10 Spielrunden)
lang Zeit, um eine 6konomisch, dkologisch
und sozial nachhaltige Gesellschafts- und
Wirtschaftsordnung umzusetzen.

Durch die Gestaltung des Spiels kénnen
Jugendliche und Erwachsene die komplexen
Zusammenhdnge einer global vernetzten und
von gegenseitigen Abhdngigkeiten gepragten
Welt nachvollziehen. Durch Kooperation,
Verhandlungsgeschick und Empathie stellen
sie sich den Herausforderungen unserer Zeit
und erarbeiten gemeinsam Lésungsansatze
fiir eine nachhaltige Welt.

@)
=
O
=~
=
=)
[~
<
N
S
=
o
=
o
b



Ein Spiel mit grofder Wirkung

Das innovative Tool zur Klima- und
Umweltbildung vermittelt durch
spielerischen Nachvollzug das
Wissen und Verstandnis fir
die komplexen &kologischen,
wirtschaftlichen und sozialen
Herausforderungen unserer Zeit.
Das Weltklimaspiel vertieft Sach-
wissen, fordert Lebenskompetenzen
und Wertebildung. Durch Spielfreude in
der Gruppe entsteht somit ein gestdrktes
Bewusstsein fir globale Zusammenhange
und das eigene Handeln.

Klimawissen und
Umweltbewusstsein

Vermittlung von Wissen {iber weltweite
Themenbereiche und Problemlagen
unserer globalisierten Zeit. Forderung des
Verstdndnisses tiber die Komplexitdt und
Interdependenz einer globalen Welt-
wirtschaft mit Rickwirkungen auf

das Klimasystem Erde.

Gemeinsam sind wir den
Herausforderungen unserer Zeit
gewachsen

Starkung und Vertiefung
von Lebenskompetenzen,
insbesondere in Hinblick
auf Problemlésekompetenz,
kritisches und vernetztes
Denken, Selbstwirksamkeit
und Kommunikationsfahig-
keit. Da das Spiel nur als
Gruppe gewonnen werden
kann starkt es unser Gespiir
fiir die Bediirfnisse anderer.




Empathie, Kooperation und
Verantwortungsbewusstsein

Durch Spielfreude in der Gruppe und
erfahrungsbasierte, selbstgesteuerte
Lernprozesse tragt das Weltklimaspiel zur
demokratischen Wertebildung bei, insbe-
sondere im Hinblick auf Menschenwiirde,
Gleichheit vor dem Gesetz, Gerechtigkeit
in einer globalen Welt und gegenseitigem,
kulturiibergreifendem Respekt.




Die Zielgruppe:

Einsetzbar als didaktisches und metho-
disches Instrument zur Vertiefung der
Lernfelder Klimawissen und globale
Nachhaltigkeit im schulischen und
auerschulischen Kontext.

Mdgliche Einsatzbereiche:
 Mittel-, Berufs- und Oberschulen

« Bildungsinstitutionen (Auszubildende
und Studierende verschiedener Fach-
richtungen wie z.B. Fachhochschulen,
Padagogische Hochschulen,
Universitaten, Erwachsenenbildung)

» NGOs, Vereine, Freizeitpddagogik-
einrichtungen, Jugendarbeit

* Unternehmen

Inhalt und Ablauf:

Die Spieleingangsphase spannt den
Bogen von der neolithischen Revolution
tber die Industrialisierung bis in die
Gegenwart.

Kategorie:
App-gestiitztes Brettplanspiel
zur Klima- und Umweltbildung

Zielgruppen:

Jugendliche ab 13 Jahren und Erwachsene
Zeitrahmen:

3 Tage/ 5 Halbtage (empfohlen),
insgesamt ca. 21 Stunden

Empfohlene Spieler*innenanzahl:
25 bis 30 Personen

Abmessung Spielbrett:
150 X 150 cm

Anforderungen:

Grofder Raum, Tischinsel in der Mitte,
Stuhlkreis, Beamer, Tische, Pinnwdnde,
Internetzugang

Dann beginnt das Spiel im Jahr 2000:

Jede Spielrunde umfasst ein Jahrzehnt, nach
10 Runden endet das Spiel im Jahr 2100.

In jeder Spielrunde werden verschiedene
Kipppunkte, Extremwetterereignisse,
Umweltkatastrophen und soziale Krisen
ausgelost, abhangig von den Handlungen
der Spieler*innen. Die Teilnehmenden
miissen die Herausforderungen meistern
und gleichzeitig den Umbau zu einer nach-
haltigen Lebens- und Wirtschaftsweise
vollziehen - das Schicksal der Menschheit
liegt in ihrer Hand.




Planspiel:

Angeleitet von zertifizierten Spiellei-
ter*innen im Bereich Umweltbildung und
Kompetenzentwicklung schliipfen die
Teilnehmenden in die Rollen globaler Ent-
scheidungstrager*innen und Akteur*innen

Brettspiel:

In der Mitte des Raumes steht das riesige
Spielbrett wie ein blaugriines Juwel, das
im Weltall schwebt. Es zeigt den Zustand
der Welt: Die Gigatonnen Treibhausgase
in der Atmosphdre, die voranschreitende

Zerstérung von Natur und Okosystemen
durch Landnutzung und Extremwetter-
ereignisse, die sich ausbreitenden Stadte
und Industriegebiete, die humanitaren
Krisen und Folgeeffekte des Klima-

aus Politik, Wirtschaft und zZivilgesellschaft.
Sie erfahren die Klimakrise aus der globalen
Perspektive und stehen vor den drdngenden
Fragen unserer Gegenwart: Die 6kologische
Tragfahigkeit der Erde erhalten und

das Lebensgliick ihrer Bewoh-
ner*innen gewdhrleisten. Die
unterschiedlichen Interessen

und Handlungslogiken der

Rollen werden erfahren und
missen durch Kompromiss und
Konsens miteinander in Einklang
gebracht werden. Dabei werden die

Einzelinteressen der jeweiligen Rolle mit der

Idee des Allgemeinwohls konfrontiert. Im
Laufe des Spiels setzt sich die Erkenntnis
durch, dass die Klimakrise nur durch gute
und gerechte internationale Zusammen-
arbeit I6sbar wird.

wandels. Das Spielbrett ist ein maf3-
stabsgetreues Spiegelbild unserer
Weltkarte. Es zeigt Klimazonen,
Landschaften und das globale
Menschenwerk. Dargestellt durch
tiber tausend Spielsteine wird die
abstrakte globale Klimakrise mit
all ihren Teilaspekten begreifbar und
anschaulich gemacht. Durch die Schén-
heit der Illustrationen wird der Wunsch
geweckt, unseren blauen Planeten zu
bewahren und zu schiitzen, seinen Be-
wohner*innen zu helfen und ihre Lebens-
qualitdt zu verbessern.
Aus der Vogelperspektive blicken die Teil-
nehmer*innen auf die Polykrise der Welt
und beraten tber ihre ndchsten Spielziige.
Welche Strategie ist die kliigste? Welche
Gesetze und Vertrage sind notwendig?
Welche MafRnahmen sind zu treffen, um
die Klimawandelfolgen abzumildern? Wie
kann die Klimakrise verhindert werden?
Mit Strategie, Verhandlungsgeschick und
ein wenig Gliick wird jede Spielrunde zu
einer gemeisterten Herausforderung auf
dem Weg zur globalen Nachhaltigkeit.



Zukunft
gemeinsam

gestalten

App und Datenbank:

Im Hintergrund berechnet eine wissen-
schaftlich fundierte Simulation die Treib-
hausgas-zirkulation. Dabei steht die natiir-
liche Absorption der Treibhausgase durch
Pflanzen und Ozeane den menschlichen
Emissionen gegeniiber. Der IPCC Report
(zwischenstaatlicher Ausschuss fiir Klima-
dnderungen) diente als Hauptquelle fiir die
realistische Zuteilung der Treibhausgase
auf die verschiedenen Wirtschaftssektoren
und Kontinente.
Die Teilnehmer*innen steuern tber eine
Web-App die Wirtschaftssimulation, von der
die menschlichen Emissionen
ausgehen. Produktionsweisen
und Wirtschaftsstandorte,
Spielend Steuerpolitik und Sub-
die Welt ventionen, Bevolkerungs-
retten wachstum und Stddtebau,
Konsummuster und Rohstoff-
abbau, Kapital- und Waren-
stréme, Forschung und Ent-
wicklung miissen von den Teilnehmer*innen
aktiv gestaltet und bearbeitet werden. Da-
durch werden Interessen und Abhangigkeiten
erfahren, Komplexitdt verdeutlicht und die
Wirklichkeitsndhe der Simulation gewahr-
leistet. Die Spieler*innen haben zehn Spiel-
runden lang Zeit, eine 6konomisch, 6ko-
logisch und sozial nachhaltige Gesellschafts-
und Wirtschaftsordnung umzusetzen. Jede
Runde erhalten sie direktes Feedback auf
ihre Handlungen und Mafnahmen. Die
einzigartige Kombination aus Brettspiel
und digitaler Simulation erméglicht ein
immersives und spannendes Spielerlebnis.




Gemeinsam stark fiir eine
nachhaltige Weltgesellschaft

Das Weltklimaspiel wurde in drei Jahren von  Als Tool zur Klima- und Umweltbildung er-

der gemeinniitzigen Weitblick GmbH ge- moglicht es eine evidenzbasierte, immersive
meinsam mit Expert*innen aus Pddagogik, Lern- und Spielerfahrung. Das Weltklima-
Psychologie und Klimawissenschaft ent- spiel vermittelt Wissen und Fahigkeiten,
wickelt. Es basiert auf den 17 Nachhaltig- bestérkt und begeistert, férdert Selbst-
keitszielen der Vereinten Nationen (SDGs) wirksamkeit und schafft hoffnungsvolle
sowie auf den IPCC Klimaberichten. Perspektiven auf eine nachhaltige Zukunft.

Seit 2025 bietet die OEW-Organisation fiir Eine solidarische Welt das Weltklimaspiel
in Siidtirol an.

Schulen und Bildungseinrichtungen:

Vereine und Unternehmen:

" Weitblick Gmbn OEW /N @'l

Organisation fir Eine solidarische Welt

ZU ku nft g eSta |ten Organizzazione per Un mondo solidale
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Uber uns

Mehr zur OEW:
WWW.0ew.org

Mehr zum Weltklimaspiel in Stdtirol:
www.oewplus.org/weltklimaspiel

Mehr zur Weitblick GmbH:
www.weitblick-gmbh.org

Zum Weltklimaspiel:
www.weltklimaspiel.org




Welt retten war
noch nie so spannend.

Erleben Sie es selbst
im Weltklimaspiel!

Provinzia autonoma de Bulsan

Liniziativa é realizzata con il finanziamento della
SUDTIROL - ALTO ADIGE Provincia autonoma di Bolzano, Ufficio Volontariato e solidarieta.

Autonome Provinz Bozen Die Initiative wird vom Land Siidtirol,
Provincia autonoma di Bolzano Amt fir Freiwilligenwesen und Solidaritdt unterstiitzt.




